
Ваш надежный партнер в поиске работы и подборе персонала
  

 
Kostyshyn Roman

 UNITY DEVELOPER, 30 000 ГРН.
 11 марта 2021    Город: Львов

Возраст: 28 лет
Режим работы: полный рабочий день, удаленная работа
Категории: IT, WEB специалисты

Войдите или зарегистрируйтесь на сайте как работодатель, чтобы видеть контактную информацию.
Опыт работы

Unity developer
Redoo Ukraine (CRM systems), Львов
10.2020 − По настоящее время (5 лет 4 месяца)

Обязанности:

Creation and modification of the house configurator. It works with CRM system where all configurations for future houses are
build.

Data Input Specialist
Zakład Przetwórstwa Mięsnego Joachim Matejka (Wholesale & retail trade), Opole, Poland
10.2019 − 03.2020 (4 месяца)

Обязанности:

Data input into computer databases.

Junior Unity Developer
DI Studios (Game development), Opole, Poland
11.2018 − 05.2019 (5 месяцев)

Обязанности:

Interactive map implementation project using Unity engine. Creating a mobile game using Unity engine. Writing scripts using
C# programming language.

Apprentice
netconcept.com (IT, computers, internet), Opole, Poland
04.2018 − 06.2018 (2 месяца)

Обязанности:

Creating additional software for a multifunction device (printer, scanner, copier) in Visual Studio, programming language -
C#.

Образование

University of Opole
Специальность: Computer science
полное высшее, 10.2015 − 02.2021 (5 лет 4 месяца)

Дополнительное образование

https://jobs.ua/rus/resume/lvov
https://jobs.ua/rus/login/?return_url=/rus/resume/pdf/1155420
https://jobs.ua/rus/register


• Microsoft Technology Associate for Software Development Fundamentals (2018, 3 weeks)

Знание языков
Английский - Выше среднего, Польский - Профессиональный (эксперт), Украинский - Профессиональный (эксперт),
Русский - Профессиональный (эксперт)

Дополнительная информация
Личные качества, хобби, увлечения, навыки:  During my studies, I took part in projects, including: - Creating animations
and computer games using game engines like Unity and Unreal Engine. - Working with computer graphics using the DirectX
API. - Creation and implementation of databases in a selected database management system using selected ETL tools. -
Programming 32-bit ARM microcontrollers of the embedded system LEGO® NXT or EV3 ensuring interoperability with input
and output devices. Personal qualities: Sociability, teamwork, organizational skills, time management and work
propritization, responsibility, ability to overcome conflicts, punctuality, ability to learn quickly and find the necessary
information, memorize a lot of material, focus on tasks. About myself: I play active sports: basketball, football, tennis, table
tennis. I'm interested in computer components: processors, video cards - my favorite topic. Good sense of humor.
Availability of category B driver's license.
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