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Ваш надежный помощник

 

Game Economy Designer
 

Харьков,  
 

Компания: Plazma Studio
Рубрики:
 

IT, WEB
специалисты

Пожелания к сотруднику
 

Образование: полное высшее
Опыт работы: обязателен

График работы: полный рабочий
день

Описание вакансии
 

Задачи и обязанности:

Разработка и поддержка модели игровой экономики (баланс игровой валюты, формирование дефицита);

Разработка и поддержка монетизационной схемы проекта;

Внедрение новых механик в баланс и экономику проекта;

Расчет системы игровых офферов;

Анализ и улучшение экономики и баланса на основании данных;

Взаимодействие с командой аналитики

Кого мы ищем:

Опыт работы на аналогичной позиции в игровой компании от 3х лет;

Понимание игровой аналитики и основных метрик;

Высшее математическое/экономическое образование;

Опыт проведения А/В тестов;

Умение формировать выводы на основе данных;

Понимание специфики игровой индустрии, рынка мобильных F2P игр, продуктов конкурентов;

Глубокое продуктовое мышление;

Понимание принципов визуализации данных; умение строить понятные и содержательные графики/диаграммы.

Технический или гейм дизайнерский бэкграунд;

Наличие видения по вопросам игрового дизайна, модели монетизации и маркетинга;

Контактная информация
 

Контактное лицо: СветланаСтеганцова
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