
https://jobs.ua/job-hudojnik-anmator-2d-unity-rpg-game-3851422

Ваш надежный помощник

 

Художник-аніматор (2D, Unity RPG Game), 30000 грн.
 

Киев,  25 октября
 

Компания: Kenway Labs  (https://jobs.ua/company/id/1641711) (Все вакансии)
Рубрики:
 

Дизайн, творчество

Пожелания к сотруднику
 

Образование: не имеет значения
Опыт работы: не требуется

График работы: полный рабочий
день

Описание вакансии
 

Художник-Аніматор 2D (Unity RPG Game)

Компанія: Kenway Labs Формат роботи: Віддалено

Про проєкт

Kingdom Saga — покрокова RPG у фентезійному світі, де герої самостійно протистоять ворогам на гексагональному полі
бою. Гра створюється на Unity для ПК (Steam). Це довгостроковий інді-проєкт із власним баченням та можливістю впливати
на фінальний стиль і атмосферу гри.

Завдання

Малювання та покадрова анімація 2D персонажів і ворогів з нуля (через sprite sheet) — приклад існуючої анімаціі
тут — drive.google.com/file/d/1s4yUmD3O1rCwLMIewZQe3g68s05bC1MO/view?usp=sharing
Створення базових анімацій: idle, attack, cast, hit, death, etc
Підготовка чистих і плавних переходів між кадрами
Робота у Adobe Animate або Photoshop (або схожому ПО)
Тісна співпраця з програмістами та іншими художниками
Дотримання єдиного художнього стилю гри

Ми шукаємо

Досвід у створенні 2D анімацій персонажів (бажано у геймдеві або анімаціі)
Впевнене володіння Adobe Animate / Photoshop
Вміння малювати персонажів у cartoon / fantasy стилі
Почуття руху, плавності та балансу кадрів
Відповідальність, комунікабельність, бажання працювати над одним великим проєктом

Буде плюсом:

Досвід підготовки спрайтів для Unity
Розуміння геймплейних вимог до анімацій у RPG

Ми пропонуємо

Гнучкий графік та віддаленна робота
Роботу над амбіційним RPG-проєктом на кілька років
Творчу свободу та можливість впливати на візуальний стиль гри
Доброзичливу інді-команду без бюрократії

Якщо ти мрієш створювати живих, харизматичних персонажів і хочеш долучитись до довготривалого RPG-проєкту —
надішли своє портфоліо та короткий опис досвіду

Контактная информация
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